Izdelajmo si svojo marioneto (kuzka)
Ker ta ¢as ne moremo v lutkovno gledalisce, si ga pri¢arajmo kar doma.

Poznamo raznovrstne lutke; mogoce ste se srecali ze z naprstno ali ro¢no.
Mi pa bomo danes skupaj izdelali marioneto. To je lutka, ki se premika z nitmi, lahko ji
recemo tudi viseca lutka.

Potrebujemo nekaj pripomockov, ki jih zagotovo najdete doma.

Torej, veselo na delo!

Material in pripomocki:

e papirnati tulec (tulec kuhinjskih
brisack)
e barvni papir

e flomaster
e Stiri enako veliki plasti¢ni zamaski
a

o0

o Skarje

e vrvica

e lesena palicica ali svinénik

e |uknjac (ali pomo¢ starSev pri

luknjanju zamaskov in tulca z zebljem

ali olfa nozem)

e lepilo (iz fotografije je zal pobegnilo )

Postopek
1. korak

Najprej tulec razrezemo na dva dela; krajsi bo za glavo in _
daljsi za trup. ‘

S pomocjo obeh tulcev odmerimo velikost barvnega ‘
papirja, s katerim bomo tulca oblepili. Papir izrezemo in %
nalepimo okoli tulcev.




2. korak

Na papir nariSemo usesa, o¢i in smrcéek. Vse narisano 7
izrezemo. Izrezemo tudi rep in lise. ' !
Namig. Oblike uses, o¢i in repa vplivajo na kon¢no podobo
lutke. Razmislite, katero pasmo bi zeleli imeti. Mi smo se
odlo¢ili za dalmatinca.

3. korak

Z luknjacem preluknjamo
sredino vseh stirih
zamaskov in tulce, koder
bomo speljali vrvico za
noge in vrat.

Namig. Pri luknjanju
prosite za pomo¢ starejSega
brata, sestro ali starse. Ce
nimate luknjaca, lahko za
luknjanje odrasli uporabijo
zebelj ali olfa noz.

4. korak

Vrvico narezemo na dva krajsa (priblizno 25 cm) in dva
daljsa (priblizno 40 cm) kosa.

Krajsa napeljemo skozi luknjice za noge in zamaske. Vrvice
zaklju¢imo z dvojnim vozlom, da zamaska ne bosta odpadla.

Eno daljso vrvico napeljemo skozi luknjico, kjer bo rep, ter
JO povezemo z leseno pali€ico (ali svinénikom).

Drugo daljso vrvico pa napeljemo skozi luknjico v trupu,
luknjici v delu za glavo in jo prav tako privezemo na leseno
pali¢ico (ali svinénik) tako, kot kaze slika.




5. korak

Na lutko prilepimo ostale papirnate dele (smrcek, o¢i, usesa,
rep in lise).

In - izdelali smo svojo marioneto. Hura!

6. korak

Sedaj pa kuzka poimenujte,
naucite se njegovega
gibanja, sestavite zabavno
zgodbo in za domace
pripravite ¢isto pravo
lutkovno predstavo.

Prepricani smo, da vam bo
kuza (nasemu je ime Floki)
popestril marsikateri dan
doma. Seveda pa svojega
novega prijatelja lahko
peljete tudi na sprehod.

Hov-hov!



